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Wiirttembergischer Kegler- und Bowling-Verband e.V.

Durchfiihrungsbestimmungen Sprint/Tandem-Mixed 2026

Sprint

Starterfeld:

16 Spieler/innen, pro Durchgang 10 Wurf in die Vollen und 10 Wurf Abraumen

Die Qualifikation zur Wirttembergischen Meisterschaft erfolgt tiber die Bezirke. Lediglich der
amtierende Meister hat im kommenden Jahr persdnliches Startrecht. Startgebihr: 16,00 € einmalig
pro Starter, wobei jeder Starter mindestens die Qualifikation und eine Finalrunde spielen darf.
Startberechtigt sind alle Spieler und Spielerinnen ab Altersklasse U23. Nach oben gibt es keine
Altersbegrenzung. Es wird ohne Altersklassen gespielt.

Qualifikation:

2 Durchgéange auf Ergebnis, fur die Platzierung zahlt bei gleichem Ergebnis zunachst das bessere
Abraumen, danach die geringere Anzahl der Fehlwirfe, danach das niedrigste Einzelergebnis auf
einer Bahn zu Ungunsten des/der Starter/in.

Finalrunden:
KO-System - Paare ergeben sich aus der Qualifikation (Platz 1 gegen Platz 16, Platz 2 gegen Platz
15 usw., wobei hiermit die Reihenfolge der Bahnen nicht vorgegeben ist).

Sollten weniger als 16 Teilnehmer anwesend sein, haben die bestplatzierten Freilos (Bsp. bei 10
Teilnehmern hat Platz 1 bis 6 Freilos im Achtelfinale und Platz 7 spielt gegen Platz 10 und Platz 8
spielt gegen Platz 9). Sollte es auf Bezirksebene mehr als 16 Teilnehmer geben, so gibt es noch eine
Runde vor dem Achtelfinale, auch hier haben die Bestplatzierten Freilos (Bsp. bei 18 Teilnehmern hat
Platz 1 bis 14 Freilos und Platz 15 spielt gegen Platz 18 und Platz 16 spielt gegen Platz 17 um die 2
restlichen Platze im Achtelfinale).

Vergleiche DKBC Sportordnung C 6.1.2 Wertungssystem gem. NBC: zum Gewinn werden zwei
Satzpunkte bendtigt. Satzentscheidung: bei Kegelgleichheit Sudden Victory - je 1 Wurf in die Vollen,
der Spieler auf der linken Bahn hat zu beginnen. Bei erneuter Kegelgleichheit erfolgt eine
Wiederholung bis zur Entscheidung ohne Bahnwechsel, jedoch beginnt jeweils der andere Spieler.
Beim Stand von 1:1 Match Sudden Victory 3 Wiirfe mit Addition, bei Kegelgleichheit Bahnwechsel bis
zur Entscheidung. Beim Match Sudden Victory muss stets die linke Bahn beginnen.

Im Gegensatz zur NBC wird im WKBYV der 3. Platz auch ausgespielt. Die Platzierungen 5 bis 8
ergeben sich nach den Ergebnissen im Viertelfinale. Die Platzierungen 9 bis 16 ergeben sich nach
den Ergebnissen im Achtelfinale.

Einspielzeit
Jede/r Starter/in hat eine Einspielzeit von 3 Minuten. Wird nach einem Start fir alle sich auf der Bahn
befindlichen Starter sofort die nachste Runde gespielt, entfallt die Einspielzeit.



Tandem-Mixed

Starterfeld:

Tandem-Mixed Paare kdnnen aus verschiedenen Vereinen/Bezirken bestehen.

Starterfeld 16 Paare, pro Durchgang 15 Wurf in die Vollen und 15 Wurf Abraumen.

Die Qualifikation zur Wirttembergischen Meisterschaft erfolgt Uber die Bezirke. Lediglich das
amtierende Meisterpaar hat im kommenden Jahr persénliches Startrecht. Ein Tandem Paar aus
unterschiedlichen Bezirken kann nur bei einer Bezirksqualifikation aus einem der beiden Bezirke
teilnehmen.

Startgebulhr: 24,00 € einmalig pro Tandem Paar, wobei jedes Tandem mindestens die Qualifikation
und eine Finalrunde spielen darf.

Startberechtigt sind alle Spieler und Spielerinnen ab Altersklasse U23. Nach oben gibt es keine
Altersbegrenzung. Es wird ohne Altersklassen gespielt

Qualifikation:

2 Durchgange auf Ergebnis, wobei im 1. Durchgang der Spieler und im 2. Durchgang die Spielerin
beginnt. Fir die Platzierung zahlt bei gleichem Ergebnis zunachst das bessere Abrdumen, danach die
geringere Anzahl der Fehlwirfe, danach das niedrigste Einzelergebnis auf einer Bahn zu Ungunsten
des Tandem Paares.

Finalrunden:
KO-System - Paare ergeben sich aus der Qualifikation (Platz 1 gegen Platz 16, Platz 2 gegen Platz
15 usw., wobei hiermit die Reihenfolge der Bahnen nicht vorgegeben ist).

Sollten weniger als 16 Paare anwesend sein, haben die bestplatzierten Freilos (Bsp. Bei 10 Paaren
hat Platz 1 bis 6 Freilos im Achtelfinale und Platz 7 spielt gegen Platz 10 und Platz 8 spielt gegen
Platz 9). Sollte es auf Bezirksebene mehr als 16 Paare geben, so gibt es noch eine Runde vor dem
Achtelfinale, auch hier haben die Bestplatzierten Freilos (Bsp. bei 18 Paaren hat Platz 1 bis 14 Freilos
und Platz 15 spielt gegen Platz 18 und Platz 16 spielt gegen Platz 17 um die 2 restlichen Platze im
Achtelfinale).

Vergleiche DKBC Sportordnung C 6.2.2 Wertungssystem gem. NBC: zum Gewinn werden zwei
Satzpunkte bendtigt, wobei im 1. Durchgang der Spieler und im 2. Durchgang die Spielerin beginnt.
Satzentscheidung: bei Kegelgleichheit Sudden Victory — Je Paar 2 Wurf in die Vollen (1 Wurf pro
Spieler). Das Tandem auf der linken Bahn hat zu beginnen. Bei erneuter Kegelgleichheit, ohne
Bahnwechsel Wiederholung bis zur Entscheidung. Den zweiten SV beginnt der andere Spieler des
Tandems auf der rechten Bahn und sind weitere SV gegeben, wird sowohl der Beginn als auch der
Spieler des Tandems immer gewechselt.

Beim Stand von 1:1 Match Sudden Victory jeder der beiden Spieler eines Tandems spielt zwei Wurf
mit Addition, bei Kegelgleichheit Bahnwechsel bis zur Entscheidung. Beim Sudden Victory muss stets
die linke Bahn beginnen. Das Tandem entscheidet selbst, welcher von beiden Spielern beginnt.

Einspielzeit

Jedes Tandem-Mixed Paar hat eine Einspielzeit von 6 Minuten zur Verfigung. Wird nach einem Start
fur alle sich auf der Bahn befindlichen Starter sofort die nachste Runde gespielt, entfallt die
Einspielzeit.

Ausrichter Wiirttembergische Meisterschaft:
TSV Niederstotzingen — Marius Zink — Mobil: 0176 80719725 — marius-zink@web.de
TSV Vereinsheim — Jahnstr. 2 — 89168 Niederstotzingen — 07325 6035

Simone Mauterer
Sektionssportwartin Classic



